
Fundamentos de Simulación

Conceptos básicos 
y normatividad

Unidad 1

Glosario

CUERPO DE AGUA RECEPTOR: Es una masa de agua natural o artificial en el cual se 
descarga algun tipo de residuo sólido o liquido. 

ORGANOLÉPTICO: Propiedad que es percibida con los sentidos.

QUAL2KW: Herramienta matemática que permite simular la calidad del agua al existir un 
vertimiento con cargas no conservativas. 

SINUSOIDAL: Proyecciones continuas y curvas que se representa gráficamente a través 
del eje x y y.

TRIBUTARIO: Corriente de agua que desemboca en un río mayor.
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